HTML 5

AULA 06




INTRODUCAO AO JAVASCRIPT

* <script> </scripf>

- alert(*Old Mundo!”);
- document.write(*Old Mundo!”);
- document.wirte(*Ola! Hoje é dia: " + Date());



JAVASCRIPT COM OBJETOS

<hl>Acenda a lampada</hl>

A\

<img src="“ imagens/lampada-apagada.jpg” id=%“1luz”

onmousemove="acendeLampada () ” onmouseout=%“apagalampada ()"

onclick=“quebralampada ()” />

<script>
function acendeLampada () {
document.getElementById (“1luz”) .src="
}
function apagalampada () {
document.getElementById (“1luz”) .src="
}
function quebralLampada () {
document.getElementById (“1luz”) .src="
}
</script>

” .

Existem: onclick, onmousemove, onmouseout, onmouseover, onbluer, onchange, etc...

” .

” .


https://www.dropbox.com/s/t4h5l1c394i5dn3/lampada-acesa.jpg?dl=0
https://www.dropbox.com/s/pj68v80muv0dm9x/lampada-apagada.jpg?dl=0
https://www.dropbox.com/s/lz7rq19pqlpfeej/lampada-quebrada.jpg?dl=0

FUNCOES JAVASCRIPT

<img src=" imagens/lampada-apagada.jpg” id=%“1luz”
onmousemove="mudalLampada (1) ” onmouseout="mudalampada (2)"”
onclick="““mudalLampada (3)” />

var quebrada = false;

function mudalampada (tipo) {

if (tipo == 1)

arquivo = “ imagens/lampada-acesa.jpg”;
1f (tipe == 2)

arquivo = “ imagens/lampada-apagada.jpg”;
if (tipe ==.3)

arquivo = “ imagens/lampada-quebrada.jpg”;

if (!quebrada) {
document.getElementById (“1luz”) .src=arquivo;
if (tipo == 3)

quebrada = true;



SIMPLIFICANDO O CODIGO ANTERIOR

<img src=" imagens/lampada-apagada.jpg” id=“1luz” onmousemove=“mudalampada (‘acesa’)”
onmouseout="mudalampada ( ‘apagada’)” onclick=“mudalLampada (‘quebrada’)” />

var quebrada = false;
function mudalampada (tipo) {
if (!quebrada) {
document.getElementById (“1luz”) .src=" imagens/lampada-" + tipo + “.Jjpg”;
if (tipo == ‘quebrada’)

quebrada = true;

Carregando arquivo .js:
<script language=“javascript” src="_javascript/arquivo.js”></script>



EXERCICIO 11

- Com o conhecimento adquirido, implemente as
seguintes imagens para aparecerem assim que
passar pelos itens do menu do Nnosso site:


https://www.dropbox.com/s/yxsckfgi4oj8su7/home.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/clnbto7xqt9qaha/especificacoes.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/4t2s9mevzd8aiqw/fotos.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/j2kwh8qrx9uafq7/multimidia.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/eurb5bxxbxovan8/contato.png?dl=0

EXERCICIO 12

- Monte o cabecalho e rodapé iguais para fodas as
outras paginas:

Obs: Terd que alterar a funcdo que muda a imagem do
menu ao tirar o mouse para corresponder ao item que foi
clicado.


https://www.dropbox.com/s/0ewsfgrjm7sgsfd/specs.html?dl=0
https://www.dropbox.com/s/6yrbxgc54ghg9nl/fotos.html?dl=0
https://www.dropbox.com/s/wjypmfjb2w12f4m/multimidia.html?dl=0
https://www.dropbox.com/s/3ywo3qpathhr6rf/fale-conosco.html?dl=0

