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Programacgdo para Internet APOSTILA DE APOIO 1

Introducao

A sigla PHP é um acrénimo recursivo que significa PHP: Hypertext Preprocessor (isso mesmo! O
primeiro P é de PHP!). A linguagem foi criada por Rasmus Lerdorf em 1994 para ser usado em seu
site. O que nosso amigo nao imaginava é que pouco mais de dez anos depois, sua criacao ficaria tao
famosa!

O PHP é uma linguagem denominada server-side, enquanto outras como JavaScript sdo chamadas
client-side. Vamos comecar nossos estudos entendendo esses dois conceitos.

Como funciona o PHP?
Quando acessamos outros sites via Web, dizemos que o nosso computador é o Cliente.

Exemplo:

1) Digitamos a URL www.php.net, e o nosso navegador envia pela rede uma solicitagdo de acesso ao
site;

2) O servidor que contém o documento HTML requisitado recebera a solicitacdo feita pelo nosso
navegador;

3) Imediatamente uma cépia do documento HTML é enviada para o cliente. Entra em agdo o
navegador, que serd o responsavel por interpretar as marcas (tags) do documento HTML;

4) Analisando o cddigo HTML, o navegador descobrird quais sdo os anexos adicionais que sdo
necessarios (fotos, imagens, sons) e solicitara ao servidor.

Note que nessa tecnologia, quem desempenha a fun¢do de processamento é o cliente, por isso ela é
chamada client-side. A funcdo do servidor é somente fornecer os arquivos solicitados.

Como exemplos de tecnologias client-side podemos citar: HTML, Linguagens script (JavaScript, JScript,
VBScript), Java Applet, VRML e Flash.

Em uma tecnologia desse tipo, normalmente precisaremos instalar programas adicionais ou plug-ins em
nosso navegador, ja que o cliente é quem fara o processamento.

Vejamos agora uma outra situagdo. Queremos acessar um site desenvolvido em linguagem PHP. Como sera
que o cliente reagira?

Exemplo:

1) Asolicitacdo é exatamente igual a outra;

2) O servidor agora contém um arquivo PHP com um programa escrito na linguagem. Se uma cdpia
desse arquivo for enviada ao cliente, nada podera ser feito;

3) No servidor, existe um programa chamado Apache, que consegue interpretar as instru¢ées em PHP.
Esta ndo é a Unica fun¢do do Apache, mas para nds é a que mais interessa no momento;

4) Todos os codigos em PHP sdo interpretadas pelo Apache e a saida é totalmente convertida em
cddigo HTML, que pode ser perfeitamente interpretado pelo cliente.

Dessa vez ficou claro que o responsavel pelo processamento é o servidor. Tecnologias que exigem
processamento de cédigo por parte do servidor sdo chamadas server-side.
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Programacgdo para Internet APOSTILA DE APOIO 2

Como exemplos de tecnologias server-side podemos citar: PHP, ASP e JSP.

Em uma tecnologia desse tipo, o cliente ndo possui nenhum requisito de software adicional, ja que ele
recebera o resultado em HTML e precisara apenas do navegador para interpreta-lo.

Ao construir um site utilizando uma linguagem server-side, podemos criar conteidos dinamicos e
personalizados. Nenhuma tecnologia client-side teria a capacidade para tanto!

Client-side ou Server-side? Qual escolher para construir meu site?

A resposta é simples: ESCOLHA OS DOIS! Hoje em dia, os sites aplicam vdrios tipos de técnicas. Para cada
situacdo, um deles se aplica melhor que o outro. Sendo assim, ndo descarte a possibilidade de aprender
Java, JavaScript ou qualquer outra tecnologia do mercado de desenvolvimento de sites.
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Instalando o EasyPHP

Como instalar o pacote EasyPHP para que possamos programar em PHP?

Vocé deve estar se perguntando: “-N3o é o Apache que tem que ser instalado?”

O EasyPHP nada mais é do que um pacote contendo as principais ferramentas para desenvolvimento PHP.
Com este pacote sao instalados o Apache, o MySQL e o MyPHPAdmin. Mais tarde veremos a fun¢do de cada

software.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

Digite no seu navegador a URL www.easyphp.org e dé ENTER;

Para baixar o pacote, devemos clicar na se¢cao Downloads;

Fala o download da ultima versao do EasyPHP, que estara no topo da lista;

Salve o arquivo no Desktop;

Execute o arquivo;

Escolha o idioma;

Avance, aceite o contrato de licenca, avance novamente e deixe o caminho de instalacdo sugerido
(C:\Arquivos de programas\EasyPHP-5.3.5.0);

Avance. Mantenha o nome do menu que serd criado em Iniciar e avance novamente;

Tudo configurado, agora é so clicar em Instalar.

10) Apos a Instalagdo clique em Concluir e aguarde o EasyPHP ser executado automaticamente.
11) Para abrir o documento PHP pelo host local criado pelo Apache, vocé pode utilizar o endereco:

http://localhost:8888 ou http://127.0.0.1:8888 (a porta 8888 esta configurada automaticamente no
Apache).

12) Se o Apache estiver funcionando corretamente, sera exibida uma tela do EasyPHP.
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Primeiros Passos
Para nao fugir a tradicao, faremos o programa “Ola Mundo!”

Para programar em PHP, precisaremos apenas de um editor de cédigos e um navegador web.

O editor de cddigos pode ser o bloco de notas do Windows, outra boa opc¢do seria o NuSphere PhpED, pois
ja vem com coloriza¢do de cédigo especifica para instrugdes PHP.

Um documento PHP pode ser composto por tags HTML misturadas com os blocos programados na
linguagem. Como diferenciar instru¢des PHP de tags HTML? Entram as SUPERTAGS:

<HTML>
<head>
<title>Aulas de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
echo “Ola Mundo!”;
>
</body>
</HTML>

Para o Apache, tudo aquilo que estiver escrito entre as supertags <?php e ?> sera considerado instrugdes
PHP.

A instrugdo echo informa ao Apache que deve ser exibida uma mensagem. As mensagens devem estar entre
aspas, e podem conter qualquer caractere alfanumérico. Podemos também colocar tags HTML para compor
a mensagem que serd exibida. Exemplo: echo “<h1>01a Mundo!</h1”;

Para indicar ao PHP que a instrucdo acabou, usamos um ponto-e-virgula (;).

Crie o documento ilustrado acima e salve-o em:

Crie uma nova pasta dentro de www

C:\Arquivos de Programas\EasyPHP-5.3.5.0\www\Aulas PHP <= para gravarmos os exercicios
@ @
Nome pode variar de acordo A pasta www abrigara os
com a versao do programa nossos documentos PHP

Salve este primeiro exemplo com o nome ex01.php, dentro da pasta Aulas PHP que acabou de criar.

Com o documento salvo agora é sé abrir o navegador e acessar o servidor web (http://localhost:8888).

Perceba que a pasta Aulas PHP aparecera na pasta inicial do EasyPHP. Ao abri-la o documento ex01.php
aparecerd na lista. Clique nele e confirme que ird aparecer a mensagem “Ola Mundo!” no navegador.

Se vocé substituir no arquivo o “Old Mundo!” por “<h1>0ld Mundo!</h1>" ele realmente aparecerd na
formatacdo do H1, pois tudo aquilo que estava escrito em PHP foi completamente interpretado pelo Apache,
gerando apenas texto e tags HTML e o resultado foi enviado ao navegador. Faca o teste.
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Variaveis e Constantes

Variaveis
Os identificadores de varidveis em PHP devem seguir algumas regras basicas:

e Devem comecar pelo simbolo de S

e

e O segundo caractere deve ser uma letra ou o caractere underline “_
e (Os demais caracteres podem ser letras, nimeros ou underline;
e N3o sdo aceitos simbolos como !, @, &, ) e outros

e N3o utilize caracteres acentuados, nem mesmo ¢

Obs1: E muito comum o programador iniciante esquecer de colocar o $ no inicio do identificador de variavel.
Com o tempo vocé se acostuma!

Obs2: O PHP é case sensitive, por isso, Snome, SNome, SNOME e SNoMe sdo variaveis totalmente distintas
para a linguagem!

Cientes destas regras vao fazer alguns exercicios:

1) O identificador $_nome é:

a. Vidlido
b. Invalido

2) O identificador $12anos é:
a. Vidlido
b. Invalido

3) O identificador $Sal_Liq é:
a. Vidlido
b. Invélido

4) O identificador SAumento% é:
a. Vidlido
b. Invdlido

5) O identificador $SCasal20 é:
a. Vidlido
b. Invdlido

6) O identificador Cod_Produto é:
a. Vidlido
b. Invdlido

Atribuicoes

Em programas desenvolvidos em PHP, ndo precisamos declarar as varidveis, pois elas serdo
automaticamente criadas conforme elas forem utilizadas. O tipo de cada varidvel pode ser definido de
algumas maneiras, que veremos mais adiante.

Para criarmos uma variavel para armazenar um nome, basta que fagamos uma atribuicdo inicial.

Por exemplo: Snome = “Bruno Marton”;

Ao executar a linha acima, o PHP criaria uma varidvel String Snome, ja que o conteldo atribuido esta entre
aspas.
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De maneira andloga, consideramos as atribuicdes:

Snota = 3.5;

Sidade = 15;

A variavel Snota seria do tipo Inteiro e a Sidade seria Real.

A definigdo automatica de tipos do PHP pode parecer um milagre, mas ela pode confundir o programador
desavisado. Por exemplo, veja as linhas a seguir:

$a=4;

Sb = “101 Dalmatas”;

$s=%a+$h;

echo $s;

Pergunto: Qual seria o resultado exibido na tela?

A resposta certa é 105! Mas como?

O PHP interpretaria $s como a soma numérica entre $Sa e $b. Como $b é uma string que comeca por um
ndmero, os caracteres serdo ignorados e o valor somard com o valor de $a. Assim, o PHP calcularia 4 + 101 =
105. Bem intuitivo, ndo acha?

O principal deslize foi considerar que o operador “+” faria a concatenacdo de strings, mas essa tarefa é

o n

realizada pelo operador “.” (ponto). Assim, se substituirmos por:

Ss = Sa.Sb;

Teremos o resultado 4101 Dalmatas, concatenando as duas varidveis. As conversdes necessarias seriam
feitas automaticamente pelo PHP.

Tipos primitivos
O PHP suporta alguns tipos primitivos de dados:

e Inteiro simples (integer ou int)

e Inteiro long (long)

e Real precisdo simples (float ou real)
e Real precisdo dupla (double)

e String (string)

e Matriz (array)

e Objeto (object)

Obs.: O tipo légico (boolean), apesar de presente nas versdes mais recentes, é tratado como valores inteiros
(1 = True ou vazio — False).
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Conversoes Explicitas
Podemos também forcar a conversao de um valor para um determinado tipo primitivo, indicando-o antes da
expressdo, entre parénteses.

Vejamos um exemplo:

Sx =3.5;

Sy=43;

$z=19.9”;

$nl = (int) $x + Sy;

$n2 = (int) ($x + Sy);

$n3 = (real) (Sy + $z);

echo “Resultados: $n1, $n2, Sn3”;
A mensagem exibida na tela seria:

Resultados: 7.3, 7, 14.2
Alguma duvida? Vejamos...

Na varidvel $n1l, apenas o valor de $x serad convertido para inteiro e somado com Sy, que continua do tipo
real. Assim: $n1=3+4.3=7.3

Na varidvel $n2, o valor da soma entre $x e Sy (note os parénteses) serd convertido para inteiro.
Assim:Sn2=3+4=7

Na varidvel $n3, a soma entre Sy e Sz serd mantida como real. Note que Sz serd convertido
automaticamente de string para real. Assim: $n3 =4.3 + 9.9 = 14.2

Constantes
Diferente da maioria das demais linguagens de programacao, as regras para nomear constantes em PHP sdo
ligeiramente diferentes das utilizadas nos identificadores de varidveis.

As constantes PHP n3o comecam por $. O restante é totalmente baseado nas regras para varidveis. Para
declarar uma constante, usamos a instrugao define:

define (“pi", 3.1415926536);
Para utilizar as constantes em nosso cédigo:
Scirc = (real) 2 * pi * Sraio;

Importante: Na hora de exibir o conteddo de uma constante, devemos lembrar que o PHP ndo tera como
diferenciar o identificador da constante do restante do cddigo, portanto devemos usar o operador de
concatenacao (.)

echo “0O valor de pi é”.pi;

A instrucdo acima mostrara: O valor de pi é 3.1415926536
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Cuidado com exibicdo de variaveis
Considere o seguinte cddigo:

Sn = “penta”;
echo “O Brasil é Sncampeéo!”;

O que sera exibido?
Acertou quem respondeu ERRO!

Na verdade, o PHP vai procurar por uma variavel chamada Sncampeéo. Este problema pode ser resolvido de
duas maneiras:

echo “O Brasil é “.$n.”campedo!”;
ou ainda
echo “O Brasil é ${n}campedo!”;

Trabalhar com varidveis no PHP pode ser uma grande novidade para programadores experientes em
linguagens tipicamente “tipadas” como o Delphi. Em caso de duvida, lembre-se de alguns detalhes:

e 0O nome da varidvel sempre comeca por $

e O PHP é case sensitive

e As conversdes serdo automaticas caso o programador ndo faga uma conversao explicita
an

e O operador de concatenacdo é “.” e ndo “+”
e Constantes n3o iniciam com $

Para fixar alguns conceitos importantes, vamos fazer mais alguns exercicios.
7) Considerando as instrucGes abaixo:

Sa = “Casal 20”;

Sb =10;
Sc=5a+Sb;
echo Sc;

Qual serd o resultado exibido na tela?

a. Casal 2010
b. 30

c. 10

d. ERRO!

8) Com a atribuicdo Spre = “hiper”;
Qual das linhas abaixo mostrard a mensagem “hipertexto”?
a. echo “Spre.texto”;
b. echo Spre”texto”;
c. echo “Spretexto”;
d. echo “S{pre}texto”;
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9) Considerando as instru¢Ges abaixo:

Sx = “P”;
Sy =“H";
Sz = “SxSySx”;
echo $z;

Qual serd o resultado na tela?

a. XYX
b. PHP
c. NADA
d. ERRO!

10) Qual das op¢dGes abaixo faria a declaragdo de uma constante?
a. defineinc=2;
b. define(“inc”,2);
c. define(“Sinc”,2);
d. Sinc=2;
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Operadores

Os Operadores do PHP s3o muito parecidos com os utilizados em linguagem C. E muito importante que o

programador iniciante esteja bastante familiarizado com o uso de operadores.

Operadores Aritméticos
Utilizados para cdlculos com varidveis do tipo numérico. Sao os operadores mais semelhantes com as demais

linguagens.

Considerando:

$a=5;%b=2;
Op Funcao Exemplo Resultado
+ Adicdo Sa+Sh 7
- Subtracdo Sa-Sb 3
Multiplicagdo Sa*Sh 10
/ Divisdo Sa/Sb 2.5
% | Resto da divisdo | Sa%Sb | 1(5/2=2, resta 1)

Operadores de incremento/decremento

Uma das operagGes mais utilizadas em programas é o incremento ou decremento de uma varidvel. Ndo é
dificil encontrar em nossos cédigos expressdes do tipo:

Scont = Scont + 1;

No PHP, podemos realizar a mesma tarefa usando o operador de incremento:

Scont++;

De forma similar, podemos decrementar uma variavel:

Sx=8%x-1;
Podemos utilizar o operador de decremento:
$x--;

A posicdo do operador pode gerar um pré-incremento ou um pds-incremento.

Pré-incremento e pdés-incremento
Dependendo da posicdo do operador de incremento em uma expressao, o resultado final pode ser diferente.

Vejamos:
Exemplo 1: Sa=3;
Sb=2;

Veja que o resultado final de Ss foi diferente nos

Ss = (++$a) + Sb;

echo “$a, $b, $s”; dois exemplos. No exemplo 1, como foi utilizado o

Resultado: 4. 2. 6 pré-incremento (++$a), o valor inicial de Sa foi

Sa=3 incrementado antes da atribuicdo em S$s. J& no

Sb=2;
$s = (Sa++) + Sb;
echo “Sa, Sb, Ss”;

Exemplo 2: .. .
exemplo 2, o uso do pds-incremento (Sa++) fara

com que Ss receba o valor inicial de Sa somado
com Sb e s6 depois sera feito o incremento em Sa.

Resultado: 4, 2,5
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Os conceitos acima também podem ser usados com o operador de decremento. Fagamos um exercicio:
11) Considerando as instrucdes abaixo:
$x=5;
Sy=4;
$nl = (-$x)+Sy;
echo $n1;
Qual sera o resultado exibido na tela?
a. 8

b. 9

c. 4

d 5
Operadores Binarios

Operadores que tratam os valores das varidveis de forma binaria. Estamos assumindo que vocé sabe
converter um valor na base decimal para binario.

Op Funcao
~ NAO binario
| OU binario
& E binario
A XOR binario
>> Deslocamento a direita
<< | Deslocamento a esquerda

Para realizar as operagdes, os valores sdo convertidos para a base binaria e tratados bit a bit. Vamos ver um
exemplo para entender melhor os operadores binarios.

Considere as seguintes atribui¢cdes. Em verde sdao mostradas as devidas conversdes para a base binaria.

$x = 14; //1110
Sy=12; //1100
Resultados
Expressdo | Base 2 | Base 10

~$x 0001 1

$x & $y 1100 12

$x | Sy 1110 14

$x ~ Sy 0010 2

$x>>2 0011 3

$x<<2 111000 56
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Operadores de Atribuicao

Assim com na linguagem C, podemos utilizar operadores que substituem algumas expressdes bastantes

utilizadas:

Op | Exemplo | Corresponde a
+= | Sa+=Sb; Sa = Sa+S$b;
-= | $a-=5b; $a = $a-Sb;
* $a *= Sb; $a = $a*Sb;
= | Sa/=5b; $a = $a/$b;
%= | Sa %= Sb; Sa = $Sa%Sb;
= Sa .= Sb; Sa =Sa.Sh;
&= | $a &=Sb; Sa = $a&Sb;
[= | $a|=5Sb; Sa =S$a|Sh;
A= | $Sa”=5Sb; $a = SanSh;
>>= | Sa>>=$b; | $a=3$a>>S$b;
<<= | $a<<=5b; | $a=S$a<<sb;

Mostre que vocé entendeu os conceitos acima, fazendo um exercicio.

12) Considerando as instrucdes abaixo:

Sx =5;
Sy=4;

Sx += Sy;
echo $x;

echo Sy;

Quais serdo os valores exibidos?

Operadores Relacionais

Parecidos na maioria das linguagens, os operadores relacionais permitem a comparacdo entre valores.

a.

b.
c.
d

5e4
4e5
9e9
9e4

Op Funcao
== Igual a
=== | Idéntico (igual E do mesmo tipo)
>= Maior ou igual a
<= Menor ou igual a
> Maior que
< Menor que
1= Diferente de
<> Diferente de

A grande peculiaridade da linguagem PHP é a presenca do operador “idéntico a”. Vejamos a diferenca entre

ele e o operador “igual a”...
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Igual ou Idéntico?
Vejamos o exemplo a seguir:

Exemplo: Sa=3;

Sb = “3”;
if (Sa ==b)

echo “A éigual a B”;
else

echo “A nado é igual a B”;
f ($a===5b)

echo “A é idéntico a B”;
else

echo “A ndo é idéntico a B”;

Perceba que a variavel $a guarda o niumero 3, enquanto a variavel Sb guarda a string “3”. A maioria das
linguagens consideraria Sa diferente de $Sb... Mas ndo o PHP!

Como ja vimos, o PHP tenta converter automaticamente os dados em uma expressdo. Assim, a primeira
condicdo mostraria a mensagem “A é igual a B”.

De forma diferente, a segunda condicdo mostraria “A nao é idéntico a B”. Isso acontece porque para ser
idénticas, duas varidveis devem ser iguais E do mesmo tipo (sem precisar de nenhum tipo de conversado
prévia).

13) Considerando as instrucdes abaixo:

Sx = “100 vergonha”;

Sy =50;

$z2=2%*3%y;

if (Sx == $2)
echo “S3do iguais”;

else
echo “S3o diferentes”;

O que sera exibido pelo trecho do cddigo apresentado acima?
Sao iguais

N3o sera exibido nada

a
b. Sdo diferentes

C

d. O PHP retornara ERRO
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Operadores Logicos
O PHP reconhece os seguintes operadores ldgicos:

Op Funcdo
! Negacdo Logica
&& E
I ou
AND E
OR ou
XOR | OU Exclusivo

Sei que vocé ja consegue identificar a diferenca dos operadores ldgicos, mesmo assim vamos ver uma
pequena revisdo e fazer uns exercicios.

Operador ! (NOT)
Nega o valor logico de uma expressao. A tabela-verdade desse operador é a mais simples de todas:

x| Ix
V| F
F|lV

Fica facil perceber que, logicamente, uma coisa que nao é falsa é verdadeira. De maneira similar, uma coisa
gue ndo é verdadeira sé pode ser falsa.

Operador || (OR)
Retorna verdadeiro caso pelo menos uma das premissas seja verdadeira. Vejamos a sua tabela-verdade:

x|ylz|x]||yllz
VIiV|V Vv
VIVI|F \"
VI|IF|V Vv
VIFI|F \"
F|V|V Vv
F|V|F Vv
F|F|V Vv
F|F|F F
Note que usando o operador OU, a expressdo sé vai retornar falso se todas as premissas também forem

falsas.
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Operador && (AND)

Retorna falso caso pelo menos uma das premissas seja falsa. Vejamos a sua tabela-verdade:
X|y|z|x&&y&&Z
V|iV|V Vv
VIVI|F F
VIF|V F
V|F|F F
F|V|V F
F|V|F F
F|F |V F
F|F|F F

Note que usando o operador E, a expressdo so vai retornar verdadeiro se todas as premissas também forem
verdadeiras.

Operador XOR
E o operador OU EXCLUSIVO. Assim, a expressdo retornara verdadeiro se pelo menos uma premissa for
verdadeira, mas ndo quando TODAS forem verdadeiras.

X XORy XOR z
F

T << < <[
N<|I< | I< | <<
I K LK<

M<K I NI< NI < | |I< N

F|F F
Entenda o XOR como: “OU uma OU outra, mas NUNCA em TODAS elas”

Todos os Operadores Logicos
Antes de partirmos para um exercicio, vamos rever todos os operadores em uma so tabela:

x|yl|lz]]l| && | XOR
VIV|V|V|V F
VIV|F|V| F Vv
VIF|V|V/| F Vv
VIF|F|V/| F Vv
FIV|V|V F \Y)
FIV|F|V F \)
FIF|V|V F ')
F|F|F|F F F

S6 lembrando:

&& = AND (E)

|| =OR (0OU)

XOR = OU EXCLUSIVO

Agora, vamos exercitar!
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14) Considerando o trecho abaixo:
Sa=4;
Sb=38;
sr=((Sa==5$b) || (Sa+Sb ==12));
O valor ldgico de Sr é:
a. Verdadeiro
b. Falso
15) Considerando o trecho abaixo:
Sa=4;
Sb=8;
Sr = ((Sa==5b) && (Sa+sb==12));
O valor légico de Sr é:
a. Verdadeiro
b. Falso
16) Considerando o trecho abaixo:
$a=>5;
Sb=10;
$r=(($a<=Sb) XOR (2*$a == $b));
O valor ldgico de Sr é:
a. Verdadeiro
b. Falso

Operador Ternario

Utilizaremos o operador ?: para criar condi¢des simples que realizam atribuicdes. Vejamos um exemplo

utilizando a estrutura if:

if (Sm > 3)
Sa=Sa+1;
else
Sa=S%a-1;

Podemos simplificar a programacao utilizando o operador ternario:

$a = (Sm>3)?(Sa+1):($a-1);

Se vocé ainda ndo conhece a estrutura if, ndo se desespere! Veremos seus detalhes mais adiante.

professor Bruno Vinicius Marton



Programacdo para Internet

APOSTILA DE APOIO

17

Ordem de Precedéncia dos Operadores
O PHP trata os operadores em determinada ordem dentro de uma expressdo. Caso utilizemos os parénteses,

forcaremos uma ordem especifica, caso contrdrio, a execucdo se da na seguinte orem:

Ordem | Operadores Descricao
12 - I ~ ++ - | negativo, ndo-ldgico, inversao, incremento e decremento
2° * [ % multiplicacdo, divisdo, resto
3¢ + - . adicdo, subtragdo, concatenagao
4° << >> deslocamento binarios
5¢ > < >= <= operadores relacionais
62 == l= <> igual e diferente
72 & AND binario
82 A XOR bindrio
92 | OR bindrio
10¢ && AND légico
11¢ | OR ldgico
12¢ ?: operador ternario
13¢ += = *= operadores de atribui¢do
14¢ AND AND légico (menor prioridade)
152 XOR XOR ldgico (menor prioridade)
162 OR OR légico (menor prioridade)

E bom vocé ter essa ordem anotada (o que é meio complicado) ou entdo utilizar os parénteses para evitar

problemas com os seus programas.
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Estruturas de Controle

Assim como todas as linguagens, o PHP possui estruturas de controle, que podem causar iteracées e desvios
condicionais do fluxo de execugao de programas. Como ja foi citado anteriormente, o PHP é uma linguagem
“C-Like”, por isso utilizardo a mesma sintaxe das estruturas na linguagem-irma.

As estruturas de controle do PHP n3o poderiam deixar de ser as nossas velhas conhecidas:

e Estruturas Condicionais
e  Estruturas Iterativas

Nosso objetivo é compreender a sintaxe e desenvolver exemplos praticos para uma perfeita compreensao
de cada uma das estruturas.

Estruturas Condicionais
As estruturas condicionais suportadas pelo PHP s3o:

o |f

e switch

Obs.: Lembre-se sempre que o PHP é case-sensitive, isto faz com que as instrucgdes IF, If, SWITCH ou Switch
sejam consideradas invalidas.

Comando if (instrucao simples)
Apenas executa um grupo de instrucGes se o resultado l6gico de uma expressao for verdadeiro.

Caso exista mais de uma instrucdo, serd necessario criar um bloco.

Para uma unica instrugdo
if (<expressdo logica>)
<instrugao>;

Para mais de uma instrugéo (bloco)
if (<expressao logica>)
{

<bloco>;

- Note que a estrutura if ndo possui cldusula then, como acontece
com algumas outras linguagens.
Exemplo: - O operador % calcula o resto da divisdo de Snum por 2.

- S6 existe uma instrugcdo a ser executada caso a expressdo seja

Snhum = 3; . - . L
) verdadeira (ndo sera necessario criar um bloco).
if (Snum%2==1) . n , . .
- A instrucdo echo Snum; sempre serd executada, pois estd fora da
Shum++; ;
estrutura if.
echo Shum;

- A estrutura apresentada poderia ser substituida pela instrugdo
terndria Snum=(Snum%2==1)?Snum+1;

- O resultado exibido sera 4.
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Comando if (instrucao estendida)

Desvia logicamente o fluxo de instru¢des para um determinado bloco, de acordo com o resultado de uma
expressdo logica. Quando temos apenas uma instrucdo para cada caso (verdadeiro ou falso), ndo é
necessario criar blocos.

if (<expressao légica>)
<instrugao V>;

else
<instrugao F>;
sera necessario criar um bloco).
Exemplo:
Snl1=6;$n2=4; - S6 existe uma instrucdo a ser executada caso Sm < 7 (ndo sera
Sm = (Sn1+$n2)/2; necessario criar um bloco).
if (Sm>=7)
$sit = “Aprovado”; - As duas instrugdes internas deverdo terminar com ponto-e-virgula.
else A 3 ho Ssi 3 d i 3 f d
. - A instrugdo echo Ssit; sempre serd executada, pois estd fora da
$sit = “Reprovado”; ‘c ’ P P
. estrutura if.
echo Ssit;
L . u - A estrutura apresentada poderia ser substituida pela instrugdo
- Sé existe uma instrucdo a ser (ria $sit=(S 7)2A dor R 4o
- ternaria Ssit=(Sm>=7)? rovado”:“Reprovado”;
executada caso Sm >=7 (ndo o ,p ”p ’
- O resultado exibido serd Reprovado ja que $m = 5.

Comando if (instrucoes completas)
Quando temos mais de uma instrugdo para cada caso (verdadeiro ou falso), torna-se necessario criar blocos.

if (<expressao logica>)

{
<instrugao V>;
}
else
{
<instrugao F>;
}
echo Ssit;
Exemplo:
Sn1=6;$n2=4;Sap=0; - Existem duas instru¢bes a serem executadas caso $m >=7 (sera
Srp =0; Sm = (n1+n2)/2; necessario criar um bloco).
if (Sm>=7)
{ - Existem duas instru¢bes a serem executadas caso Sm < 7 (serd
$sit = “Aprovado”; necessario criar um bloco).
Sap ++; . . x . .
) - Todas instrucdes internas deverdo terminar com ponto-e-virgula.
else - A instrucdo echo S$sit; sempre serd executada, pois estd fora dos
{ blocos da estrutura if.
3sit = “Reprovado”; - O resultado exibido serd Reprovado.
Srp++;
}
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Comando if (instrucoes aninhadas)
Uma das maiores causas de dores de cabeca em programadores é o aninhamento de condi¢des, que

ocorrem quando temos “um if dentro do outro”.

Gracas ao PHP, vocé esta livre deste mal, pois apresento-lhes a cldusula elseif (assim mesmo, sem espacos).

if (<expressao logica 1>)

{

<bloco A>;

}

elseif (<expressao logica 2>)
{
<bloco B>;

else

<bloco C>;

Exemplo:
Snl=6;%n2=4;
$ap = 0; $rp = 0; $rc =0;
Sm = (n1+n2)/2;
if (Sm>=7)
{
Ssit = “Aprovado”;
Sap ++;
}
elseif ($m>=5 && $m<7)
{

Ssit = “Recuperacgio”;

Src++;
}
else
{
Ssit = “Reprovado”;
Srp++;
}
echo Ssit;

- Os blocos foram necessarios, pois existe mais de uma instrucdo para
cada clausula.

-0 && é o operador ldgico E.
- Podemos ter varias clausulas elseif em uma mesma estrutura if.

- A instrucdo echo S$sit; sempre serd executada, pois estd fora dos
blocos da estrutura if.

- O resultado exibido sera Recuperagio, ja que $Sm = 5.
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Estruturas iterativas
As estruturas iterativas, também conhecidas como estruturas de repeticdo, permitem que um bloco de
comandos possa ser executado mais de uma vez, sem a necessidade de escrevé-lo varias vezes.

O PHP possui trés estruturas de repeticao:

e while
e do..while

e for

Obs.: Lembre-se que o PHP é case-sensitive, o que faz com que While, WHILE e WhilE sejam consideradas
instrugdes invalidas.

Instrucao while
Sao estruturas de repeticdo com este légico no inicio da iteracdo. Isto significa que em primeiro lugar sera
feito um teste ldgico, para depois executar ou nao o bloco de comandos.

while (<expressao logica>)

{
<bloco de instrugoes>;
}
- A varidvel $a é numérica e fard parte do teste légico. Leremos a
Exemplo: segunda linha como “enquanto $a for menor que cinco”.
$a=0; - A instrucdo Sa++ pode ser substituida por Sa=$a + 1; e fard um
while ($a<5) incremento unitario na variavel.
{ - O resultado exibido no navegador sera:
Secho “Repeticdo Sa<br>”; Repeticio 0
Sa++; Repetic¢do 1
} Repeticao 2
Repeticdo 3
Repeticao 4

17) No cddigo abaixo:

<?Sx=2;
while ($x < 10)
{
Sx+=2;

}
echo $x; >
Qual valor serd exibido na tela?

a. 10

b. 8

c. 2

d. 0
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Instrucao do..while
Sdo estruturas de repeticdo com teste ldgico no final da iteracdo. Isto significa que em primeiro lugar o bloco
serd executado, para depois fazer um teste logico.

Perceba a diferenca desta estrutura e a estrutura while, pois da primeira vez, o cédigo serda executado
independente da expressao ldgica.

do {
<bloco de instrucdes>;
} while (<expressao logica>);

- A variavel $a é numérica e fard parte do teste légico. Leremos a

Exemplo: segunda linha e a quinta linha como “faca...enquanto $a for menor
ue cinco”.
Sa=0; . . N . .
do { - A instrugdo Sa++ pode ser substituida por $a=$a+l; e fard um
. incremento unitario na variavel.
Secho “Repetigdo $a<br>”; - )
- O resultado exibido no navegador sera:
Sa++;
’

R -
} while ($a<5); epeticao 0
Repeticdo 1
Repeticao 2
Repeticao 3

Repeticdo 4

Tem diferenga?
Vocé deve estar se perguntando: Mas qual é a diferenca entre as estruturas while e do..while?
Vou te responder com 2 exemplos:

Sx =10;
while ($x<10)
{
Secho “O valor é $x”;
}
Sx =10;
do {

Secho “O valor é $x”;
} while ($x<10);

E qual é a diferenga?
Aparentemente sdo exemplos com a mesma légica, mas elas se diferenciam por um pequeno detalhe:

- No primeiro exemplo, Sx ja vale 10, assim o bloco n3o serd executado, pois o valor jd ndo satisfaz a
express3o logica (Sx < 10).

- No segundo exemplo, primeiro sera executado o comando echo para so depois verificar a expressao logica.

Resultado: No primeiro caso, nada serd exibido. J&d no segundo caso, serd exibida a mensagem O valor é 10.
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Instrucao for

Sdo estruturas de repeticdo com varidvel de controle auto-incrementavel. S3o as estruturas iterativas mais

utilizadas quando sabemos quantas repeti¢cdes sdo necessarias para desempenhar determinada tarefa.

for (<inicializagdo>; <condi¢do>; <incremento> )

{

<bloco de instrucdes>;

}

Exemplo:

for (Sc=1; $¢c<20; Sc+=5)
{

Secho “Valor: Sc <br>”;

- A variavel Sc é numérica e fard parte do teste ldgico. Leremos a
primeira linha como “Sc comeca com o valor 1, e enquanto for
menor que 20, vai aumentando AUTOMATICAMENTE de 5 em 5”.

- A instrucdo Sc+=5 pode ser substituida por $c = Sc+5; e fard um
incremento na variavel.

- O resultado sera:

Valor: 1

Valor: 5

Valor: 10

Valor: 15

Obs.: O valor final de Sc ndo serd exibido, pois na ultima iteracdo, $c é
igual a 20 e ndo menor que 20.

18) Quantas vezes sera exibida na tela a mensagem “0l3a!”, se executarmos o codigo abaixo?

for (Si=0; Si<=6; i++)

19) Qual das estruturas abaixo possui incremento automatico no loop?

echo “Ol3a!”;
a. 5vezes
b. 6vezes
c. 7vezes
d. nenhuma vez
a. while
b. do..while
c. for
d. nenhuma delas

20) Qual das opg0es abaixo causara um loop com exatamente 10 iteragoes?

a. for (5i=0; Si<=10; i++)
b. for (Si=1; Si<10; i++)

c. for (5i=10; Si<=100; i+=
d. for (5i=10; Si<=10; i++)

10)
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21) O que sera exibido no navegador apds a execugao do seguinte programa PHP?

<?Sast=1;
for (SI = 1; SI<=3; Sl++)
{
for (Sc=1; Sc<=ast; Sc++)
{
echo “*”;
}
echo “<br>"
Sast+=2;
>
a. *
%%k
%k 3k sk k %k
b. *
%k %k k
%k %k %k %k k
C. *
%k %k k
%k 3k sk ok %k
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Formularios HTML

Os formularios criados em HTML ndo possuem uma utilidade imediata quando estamos iniciando nossos
estudos. O PHP fard uso intensivo dos formularios, criando interfaces que permitam a intera¢do do usuario
com o site.

Vamos fazer uma breve revisdo dos principais controles de formuldrio HTML, para que possamos mais tarde
interligd-lo com o PHP.

Métodos de envio
Antes de criarmos um formulario, devemos decidir qual serda o método de envio dos dados.

Temos duas opcdes

e GET: envia os dados formatados na prépria URL. E 0 método mais simples e rapido, porém, menos
seguro.

e POST: Envia os dados por pacotes, de maneira protegida. E 0 método mais seguro, o que faz com
gue ele seja um pouco mais lento.

Criando formularios HTML

Tag <FORM>

<FORM METHOD="GET”ACTION=“receptor.php”>

(" N\ Y \

O parametro O parametro ACTION indica o

METHOD indica o que sera feito com os dados
método de envio do

Todos os controles para

formularios devem do formulario. Neste caso,

estar entre as tags formuldrio. Vocé

<FORM?> e </FORM>

enviaremos para o arquivo
pode escolher entre receptor.php

GET ou POST \ J
. J

</FORM>

Caixas de Texto

<BR>Telefone:

<BR><INPUT TYPE=“Text” NAME=“txtTel” A tag INPUT serve para criar varios objetos, configurados no

SIZE=9 MAXLENGTH=9
VALUE="0">
4

O parametro VALUE serve para
preencher automaticamente a caixa
de texto. Ao carregar o formulario, os
valores ja aparecerdo preenchidos.

parametro TYPE. Todos os objetos dos formularios deverao ter
um nome (NAME), acostume-se com isso!

O parametro SIZE indica o tamanho fisico da caixa (largura). Isso
nao significa que o usuario so possa digitar um texto menor que a
caixa. Para limitar o n2 maximo de caracteres aceitos,
configuramos o parametro MAXLENGTH.
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<BR>Telefone:
<BR><INPUT TYPE=“Text” NAME="txtTel” O parametro TITLE cria uma dica (hint) do controle. Basta parar o

SIZE=9 MAXLENGTH=9 cursor do mouse sobre o objeto e aguardar alguns instantes.

VALUE=“0"
TITLE="Digite seu Telefone”

O parametro READONLY quando configurado com o valor “true”,

READONLY="“true’e= impede que o usudrio altere o contetido da caixa de texto. O
> usuario podera ler o conteldo, mas nao poderd muda-lo.
Caixas de Senha
<BR>Senha: e N
<BR><INPUT TYPE=“Password” NAME="txtSen” As caixas de senha possuem os mesmos parametros das

SIZE=8 MAXLENGTH=8 caixas de texto, mas apresentam a entrada do usuario em

IR ” forma de simbolos, mantendo o sigilo do campo. Para
TITLE="Digite sua senha”>

criar um campo para senha, basta utilizar o parametro
TYPE=“Password”

\_ J
Botoes de Radio
<BR>Sexo: ™\
<BR><INPUT TYPE=“Radio” NAME=“radSex” Um agrupamento de bot&es de radio possuem a

. caracteristica de permitir a selecdo de apenas um item. O
VALUE=“M"> Masculino P ¢ p

<BR><INPUT TYPE=“Radio” NAME="radSex” . .
botdo seja selecionado.
VALUE=“F"> Feminino J

parametro VALUE configura o valor que sera enviado caso o

Importante: Para que os botdes participem de um mesmo agrupamento, eles devem ter o mesmo NAME, caso
contrario o usuario podera selecionar mais de um item.

Caixas de Selecao

<BR>Interesses:
<BR><INPUT TYPE=“Checkbox” NAME=“chkCin” As caixas de selecdo permitem que o usuario marque
VALUE=“Cin”> Cinema mais de uma opg¢do de um mesmo grupo.
<BR><INPUT TYPE=“Checkbox” NAME="“chkEsp”
VALUE="Esp” CHECKED> Esportes

Para criar um objeto deste tipo, configure o parametro
TYPE="“Checkbox”

O parametro CHECKED ja marca o item assim que o formulario é carregado.

Campos Escondidos

<INPUT TYPE="Hidden” NAME="hidVal” VALUE=“12345">

Inicialmente, os campos ocultos podem parecer inuteis, ja que eles ndo aparecem na tela. Porém, mais tarde
veremos que eles sdo fundamentais para os scripts PHP.
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Caixas de Selecao e Listas de Selecdo

<SELECT NAME=“selLing”> SIZE=3>

<OPTION VALUE=“CFM">
v C . Cada item da caixa de sele¢do deve ser um elemento <OPTION>. O
Macromedia ColdFusion parametro VALUE, assim como em botdes de radio, configura o valor
<OPTION> gue serd enviado caso o item seja selecionado.
<OPTION VALUE=“ASP">
Microsoft ASP d
<OPTION> Impoztante: Para transformar a ciaixa de selegﬁ‘o em uma lista de
selecdo, basta acrescentar o pardmetro SIZE a tag SELECT. Se o
<OPTION VALUE="“JSP"> , . . . o
numero de itens for maior que a lista, serd exibida uma barra de
Sun JSP rolagem.
<OPTION> \
<OPTION VALUE=“PHP” SELECTED>
Zend PHP 4
<OPTION> O item que possui o parametro SELECTED ja aparecera marcado quando o formulario for
</SELECT> carregado.

As caixas de selegdo criam uma caixa “pop-up” com varias opc¢des. Todos os
itens da caixa de selegdo devem estar entre as tags <SELECT> e </SELECT>.

Areas de Texto

<TEXTAREA NAME="txtMail” ROWS=5 COLS=30>

</TEXTAREA> ] ] o N
A As areas de texto permitem a entrada de varias linhas de texto, recurso bastante utilizado em

formularios de e-mails e similares. Os parametros ROWS e COLS indicam o tamanho da caixa.

As tags <TEXTAREA> devem ser fechadas com </TEXTAREA>. é muito comum esauecermos desse detalhe.

Botoes de Envio e Reinicializacao

<INPUT TYPE="Submit” VALUE="Enviar”>
<INPUT TYPE="Reset” VALUE="Limpar”>

Os botdes de agdo de um formulario sdo configurados de acordo com os tipos Submit e Reset. O primeiro envia
o formulario para o destinatario e o segundo limpa todos os campos, retornando aos valores padroes.
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Manipulando Dados de Formularios
Nosso Exemplo (Sera usado em todos os tdpicos deste capitulo):

< form method="post" action="recupera.php”>
Codigo:
<input type="text” name="t=ztCod" size="5" mazlength="5">
<br>Nome:
<input type="text” name="tztNom" size="20" maxlength="50">
< br>Setor:
<select name="selSet" =
< option value="adm” > Administracdo< foption:>
< option value="ven">Vendas< foption>
<option value="alm">Almoxarifado< foption>
< fselect>
<br=<input type="checkboxz” name="chkinf"=>
Participa do plano de saide.
<br><input type="submit” value="Enviar’=>
<input type="reset” value="Limpar”>
< fform:=

Codigo:

Nome:

Setor: | Administracao ¥

[] Participa do planc de saude.
[ Enviar l [ Limpar }

Como o PHP “pega” os dados?
As primeiras coisas a saber sdo: qual é o método usado e para qual arquivo o formulario envia os dados?
Vamos ver um trecho do cédigo anterior:

<form method="post" action="recupera.php”=

Agora ja sabemos: o método usado foi o POST e o arquivo é o recupera.php.

E 0os nomes... Sao importantes?

Depois que demos o passo inicial, devemos identificar o nome dos controles. Tomaremos como exemplo
uma caixa de texto.

<input type="text" name="tztCod" size="5" maxlength="5":
Para esta caixa, o nome é txtCod. Para buscar os dados via PHP, podemos utilizar a seguinte instrucdo:

Sc=$_POST[“txtCod”];

Como seria o inicio do arquivo recupera.php para recuperar todos os campos:

p
$cod=%_POST["tztCod"];
Snom=%_POST["tzt:om"];

$set=%_POST["selset™];
$pla=%_POST["chkinf"];
7=
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Para exibir os valores das variaveis criadas, utilizaremos uma seqtiéncia de saidas:

< ?php
echo "Cadigo: $cod<br=";
echo "Nome: $nom<br=";

echo "Setor: $set<hr=";
echo "Plano de Sadde? $pla”;
?=

Com o formulario ja preenchido, clique em Enviar:

Cadigo: --|3|3|3|31 -

. Codigo: 00001
Mome: |Bruno Marton | Nome: Bruno Marton
Setor: | Vendas 4 I—> Setor: ven
Participa do plano de saude. Plano de saude? on

I Enviar ] [ Limpar ]

Formulario enviado para o arquivo recupera.php... Os campos Setor e Plano de Sauide mostraram dados um
tanto quanto esquisitos, mas vamos resolver isso com um cédigo simples.

switch ($set)
{
case "adm":
$car = "Administrador';
break;
case "ven":
$car = "Vendedor'
break;
case "alm":
$car = "Almoxarife';
break;

}

echo "Cargo : $car<hr>";

*php

ho "Cddigo: $cod<br>=";
cho “Mome: $nom<br:=";

echo "Setor: $set<br>";

echo "Plano de Sadade? $pla™;

=
if ($pla=="on")
$resp="SIM",
else
$resp="NAO"

echo "Plano de Salde? $resp'’

Agora com as correcdes ja feitas no cédigo, preencha o formuldrio novamente e clique em Enviar:

Cadigo: 00007 Veja que agora os campos

Codigo: 00001 .
Notne: |Bruno Marton | \_':' g0 y Setor e Plano de Saude
Setor: | Vendas 3 :> Nome: Bruno Marton mostraram  dados  mais
P, Cargo: Vendedor claros. Use sempre codigos

Participa do plano de saide. Plano de saude? SIM
[ Enviar H Limpar ]

adicionais para melhorar as

saidas dos seus cédigos.
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E se 0o método for outro?
Vocé deve estar se perguntando: - “E se o formuldrio usar o método GET?”

A resposta é simples:

se for GET, usa a instrugao
Scod = $_GET[“txtCod”];
se for POST, use a instrugao
Scod = $_POST[“txtCod”];

Facil ndo? E s6 vocé nio esquecer que o PHP é case-sensitive, e o comando é $_GET e n3o $_get. Sacou?

Nem tudo sao flores...
O exemplo anterior pode parecer perfeito... Nada pode dar errado!

Acontece que se o usuario deixar o formulario em branco e clicar em Enviar, o resultado ndo sera
satisfatério. E preciso validar as entradas do usudrio antes de dar prosseguimento.
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