Aula o7

Sim, voce escaneia’




Escrevendo para Web

E completamente diferente de escrever para a
impressao.

As pessoas nao léem da esquerda para direita,
mas sim do inicio ao fim (escaneiam).

Todo o texto precisa ser rapidamente escaneavel
e facilmente digerivel.



Escrevendo para Web

Um texto em tela e lido diferente de um texto
Impresso.

Cerca de 15% mais lento na tela.

Resolucao inferior a impressa = Os olhos tentam
compensar o texto sem foco.



Escrevendo para Web

Vista cansada mais rapidamente

Usuarios examinam seu texto, procurando
palavras-chaves, sentencas e paragrafos mais
significativos

Texto escaneavel > melhor experiéncia para seus
usuarios, ou seja, ficarao mais tempo e voltarao
com mais frequéncia.



Exemplo de Projeto: Jornal Online

Especificagoes:
O site deve ter 3 colunas para facilitar a grande quantidade de

conteudo e manter uma aparéncia de jornal (Podemos
dimensionar as colunas usando a propor¢ao de ouro)

Ter uma area na homepage para colocar uma imagem que
servira como o elemento visual para o artigo de destaque. (Isto
nao € um grande problema)

O titulo deve aparecer no tergo superior do site (Sem
problemas)

Use pelo menos um esquema com 3 cores no design final
(Vimos na aula anterior)



Qual o problema???

O problema e o texto!

Um jornal € em grande parte texto (muito texto).

Portanto, construir um site com muito texto que
ainda pareca util e moderno.
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Melhore seu conteudo com a

Piramide Invertida

Poucos vao alem das informacgodes que estao
visiveis inicialmente na janela de seu navegador.

Decidem se desejam ler a pagina com base no que
véem na janela do navegador.



Melhore seu conteudo com a

Piramide Invertida

Comece com uma pequena conclusao para que os
usuarios possam ver a parte principal da pagina e
adicionar detalhes depois

Usuarios podem parar de ler a qualquer momento
e ter confianca de que ja leram as partes
importantes da informacao



Cabecalho Principal

- Pequeno texto que dé algum contexto ao usuario
- Pontos importantes

@ - Destaques da pagina

‘OO
Outro Cabecalho
2, c
7

Mais algum texto com
mais detalhes...

‘

1
t/
7



Compacte o texto

Remover conteudo desnecessario

Edicao cuidadosa =2 palavras curtas; resuma dois
a trés parametros de sentencas

Reduza adveérbios (as palavras que mudam as
outras, e geralmente terminam em mente: "Um
animal realmente grande!”)



Compacte o texto

Substitua frases passivas por ativas.
EX.:
"O cerebro foi khidratade com oito copos de agua
por dia”
versus

“"Hidrate sey-cerebro-comoite-coposdeagua

diariamente”



Nao existem perguntas idiotas

Se nao gosta de ler na web, qual o motivo para
editar um texto? Os usuarios simplesmente nao
irao imprimir para ler offline?

- Alguns usuarios imprimem as paginas para uma
futura consulta. Mas quando VOCE imprimiu algo
na web para ler depois? A maioria das pessoas na
web deseja respostas rapidas, portanto, vale a
pena dar-lhes um texto que seja rapido de ler.



Nao existem perguntas idiotas

Isto nao significara ficar menos tempo em meu
site?

- Realmente, nao. Com certeza, o ocasional lera a
pagina e saira. Mas a maioria dos usuarios fica
presa pelo conteudo. Podera fornecer-lhes mais
conteudos com links colocados cuidadosamente
para os artigos afins.



Nao existem perguntas idiotas

Se meu conteudo for ordenado pela importancia
(piramide invertida), como sei quando parar?

- Se uma parte do conteudo sair tanto da linha da
importancia, € uma sugestao para se livrar do
texto. Se ainda nao estiver certo, verifique se esse
detalhe ajudara a compreender a parte principal
do texto. Se nao ajudar em nada, ...ja sabemos o
que fazer: Descartar!




A piramide invertida e a edi¢ao sao
ferramentas uteis, mas a releitura
tambem e!

Assim que voceé terminar a edicao, faca
de novo e veja se pode cortar s6 um
poOUCO mMails.
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Cabecalhos e listas tornam seu

texto mais escaneavel
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Misture as fontes para enfatizar os

cabecalhos e outro texto

Uma mistura de fontes com serifa e sem serifa
pode adicionar um belo toque as paginas

Com serifa =2 ideal para tamanhos maiores
(cabecgalhos por exemplo)

Sem serifa = mais faceis de ler, portanto, ideal
para o corpo do texto



AaBoCC - |

A aB bc C vk
AaB bCC Serifas em vermelho



Pontos de bala!

As pessoas léem o texto em uma tela 15% mais
lentamente do que em uma pagina impressa.

Na Web, as pessoas examinam os textos
procurando palavras-chave, sentencas e
paragrafos que sejam significativos pra elas.
Escreva seu texto como uma piramide invertida =>
com um resumo geral no inicio e o detalhe depois.
Escreva pelo menos 15% menos de texto para a
web do que escreveria para algo impresso.



Pontos de bala!

Use listas para dividir os grandes blocos de texto e
fornecer aos olhos do usuario algo para compreender
quando estiverem examinando sua pagina.

Os cabecalhos tornam o texto mais escaneavel. Nao
so dividem os grandes blocos de texto, como
tambem informam ao usuario sobre o que e o
paragrafo.

As fontes sem serifa sao mais faceis de ler em uma
tela do que as fontes com serifa, especialmente em
tamanhos de fontes menores.



Atividade — Etapa 2 — 28/04

1) Criagcao de um texto de apresentagao para a
pagina principal.

2) Criagao de um texto para alguma outra parte do
projeto.



Atividade — Etapa 2 — 28/04

3) Aplicar no texto os seguintes itens:
Piramide invertida
Edicao
Criacao de cabecalhos e listas
Escolha de fontes (com e sem serifa)



