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Aspectos fundamentais
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possuem 0 mesmo nome e 0o mesmo tipo de
retorno, mas que diferem pelo numero e/ou
pelos tipos dos argumentos.

E permitido incluir numa classe métodos

Qual destes meétodos é executado depende
do numero e/ou dos tipos dos argumentos
passados pelo programa que chama o
meétodo. Esta tecnica € chamada sobrecarga

(""overloading') de metodos. Ela e
frequentemente utilizada, por exemplo, para
definir varios construtores para uma

determinada classe.



public class Pont of
protected double x, vy;
public Ponto(){
set Ponto( 0, 0 );
}

publ i c Ponto( double a, double b ){
set Ponto( a, b );

}

public void setPonto( double a, double b ){
X = a;
y = b

}

public String enPal avras() {
return II[II + X + II’ 11 + y + ll]ll;

}

}



Pode-se criar uma nova classe,
acrescentando recursos a uma classe ja
construida, ou modificando  alguns
recursos desta classe. A nova classe
herda (possivelmente com modificacoes)
OS recursos ja disponiveis na classe
anterior.

A classe herdeira € chamada subclasse da

classe anterior, que € a sua superclasse.



Este processo de heranca pode ser mpet!do

em cascata, criando varias geracoes de
classes.

Vale notar que a linguagem Java permite
somente heranca simples, uma classe pode
herdar diretamente de uma unica classe
(possui uma unica superclasse direta). Em
contrapartida, uma classe pode possuir varias
subclasses diretas.

A relacao de heranca € indicada atravées da
palavra-chave extends. Por "default", uma
classe herda da classe Object.



public class Crcul o extends Pont of
prot ected double r;

public Grcul o(){

/* aqui ocorre uma chamada Inplicita ao
construtor da superclasse */

setRaio( 0 );

}

public C rcul o(double a, double b, double r){
super( a, b );
setRaio( r );

}

public void setRaio( double r ){
this.r =r;
}

}
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de uma superclasse, pode-se tambem
substituir um meéetodo ja presente na
superclasse por outro, de mesmo nome,
mesmo tipo de retorno, igual numero e
mesmos tipos de argumentos. Este
procedimento € chamado "overriding" em
Inglés, o que sera traduzido aqui por
superacao.
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public class Crcul o extends Pont o{
pr ot ect ed doubl e r;
public Crcul o(){
setRaio( 0 );
}

public G rcul o( double a, double b, double r ){
super( a, b );
setRaio( r );

}

public void setRaio( double r ){
this.r =r;

}
public String enPal avras() {

return "[" + x + ", " +y + " "+ 4+ "]
}

}



public class Crcul o extends Pont o{
pr ot ect ed doubl e r;
public Crcul o(){
setRaio( 0 );
}

public G rcul o( double a, double b, double r ){
super( a, b );
setRaio( r );

}

public void setRaio( double r ){
this.r =r;

}

public String enPal avras(){
return super.enPalavras() + "[" +r + "]";
}

}
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propriedades da superclasse, uma
Instancia de uma subclasse é tambeéem
uma instancia da sua superclasse (e da
superclasse desta, etc... até a classe raiz
ODbject).

Assim, no exemplo acima, um Circulo
também é um Ponto e uma instancia de
Circulo pode ser atribuida a uma
referéncia declarada como Ponto.



| nport | ava. awt. Label ;
| nport java. appl et. Appl et ;
public class Test extends Applet{
private Ponto neusPontos|[];
private Label rohtul os[];
public void init(){
meusPont os = new Ponto[ 2 ];
meusPontos[ 0O ] = new Ponto( 3, 5 );
meusPontos[ 1 ] = new Crculo( 15, 5, 1.5 );
rohtul os = new Label[ 2 ];
for( int i =0; I < nmeusPontos.length; 1 ++ )
{
rohtul os[i ] =new Label (meusPont os[i].enPal avras() );
add( rohtulos[ 1| ] );
}
}
}
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atribuida a uma referéncia do tipo da
superclasse, somente os métodos que ja
estao definidos na superclasse podem ser
chamados como descrito acima. Para
chamar um meétodo definido na subclasse,
mas nao na superclasse, € necessario
efetuar uma coercao explicita. Por
exemplo, se acrescentarmos a classe
Circulo um meétodo para calcular a area,
Oou seja,

wn
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ahrea( ){
Mat h. Pl *

ring enPal avras() {
turn "[" + x + ", " +y + "

Imorfismo




devemos usar a coercdo para
L]UB IUI dllIUUIUUd a uma re

| nport | ava. awt . Label ;
| nport j ava. appl et. Appl et ;
public class Test extends Appl et{
private Ponto nmeusPontos[];
private Label rohtulos[];
public void init(){
meusPont os = new Ponto[ 2 ];
meusPontos[ 0 ] = new Ponto( 3, 5 );
meusPontos[ 1 ] = new Circulo( 15, 5, 1.5 );
rohtul os = new Label[ 2 ];
for( int i =0; I < nmeusPontos.length; i++ ){
rohtulos[ i ] = new Label ( neusPontos[ i ].enPal avras() );
add( rohtulos[ i ] );
t

double a = ( ( Crculo ) neusPontos[ 1 ] ).ahrea();

rohtulos[ 1 ].setText( rohtulos[ 1 ].getText() + "[" + a + "]" );



