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return val or DeRet or no;

}

Se o0 meéetodo nao utiliza nenhum argumento,
paréntese vazia, devem ser incluidas na
declaracao.



or e retorno de argumen




odos estaticos




package al gunPacot e;
publ i ¢ cl ass NoneDaCl asse{

public int nehtodol( ){

/| acessivel por qual quer classe

}

protected i nt nehtodo2( ){
... |/l acessivel por esta classe e suas
subcl asses
}
I nt nmeht odo3( ){

/|| acessivel pelas classes deste pacote
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/|| acessivel por esta classe



noneDo(bj et 0. neht odol( );

noneDo(bj et 0. neht odo2( varl, var2 );

Resul t ado resultado = obj eto. neht odo3( );

Int Xx = Math.mn( a, b );



NonmeDaCl asse noneDoCbj et o = new NoneDaCl asse( );

cl ass NoneDaCl asse{
NoneDaCl asse( ){

/| comandos executados na criacao do
obj eto

}
}

Pode-se usar “public” na criacao (pra classes publicas) e
também pode-se passar argumentos na criacao do objeto.
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Utilize este meéetodo para que
aplicativo construa um Crivo

de

Eratostenes™, onde o limite sera passado

pelo usuario.

* Algoritmo para encontrar numeros primos

até um certo valor limite.



