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uma classe é um modelo usado para definii
varios objetos com caracteristicas semelhantes.
Um programa é constituido de uma classe ou de
um conjunto de classes.

Membros da classe (2 categorias):

As variaveis, que especificam o estado da classe
ou de um objeto instancia desta classe.

Os meétodos, gque especificam 0SS mecanismos
pelos quais a classe ou um objeto instancia desta
classe podem operar.



Esqueleto de uma classe:
cl ass NonmeDaCl asse{

fiboDavariahvell vari ahvel 1;
Ti poDaVar i ahvel 2 vari ahvel 2;

fiboDeRetornol meht odol1() {

}
Ti poDeRet or no2 neht odo2( ) {

}



Esqueleto de uma classe:
public class NoneDaCl asse{

fiboDavariahvell vari ahvel 1;
Ti poDaVar i ahvel 2 vari ahvel 2;

fiboDeRetornol meht odol1() {

}
Ti poDeRet or no2 neht odo2( ) {

}



Um objeto € uma instancia de uma classe.

Um objeto precisa ser criado. Para que seja possivel acessar
as variaveis e os métodos de um objeto, é preciso atribuir
uma referéncia ao objeto. O tipo de uma referéncia, ou seja,
a classe a qual pertence o objeto ao qual ela vai se referir
precisa ser declarada.

Declaracao: NoneDaCl asse noneDo(bj et o;
Criacao: nonmeDoObj et o = new NonmeDaC asse() ;

NoneDaCl asse nonmeDoObj et o = new NoneDaCl asse() ;

al gumveht odo( new Al gumaCl asse() );



Motor
public int velocigade;
public int endereco;

public void altera_velocidade(int novay),
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especifico ao objeto e nao a classe; possui

um Vvalor diferente pra cada objeto da
classe.

Variavel de classe (static): valor comum a
todos objetos representantes da classe.



/* a classe definida neste arquivo pertence ao pacote
chamado al gunPacote */

package al gunfacot e;

publ i ¢ cl ass noneDaC asse{

/* a variavel w e acessivel por qual quer cl asse */

public int w

/* a variavel x €& acessivel pelos netodos da classe
nomeDaCl asse e das suas subcl asses */

protected int x;

/* a variavel y €& acessivel pelos netodos da classe
noneDaCl asse e das outras classes que pertencen ao
pacot e chanado al gunPacote */

i nt vy;

/* a variavel z €& acessivel sonente pelos netodos da
cl asse noneDaCl asse */

private int z;
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a
0. vari ahvel :

Ti poDaVvar i ahvel var = al gunwval or;
noneDonj et 0. vari ahvel = var;

Ti poDaVari ahvel var;
var = nomeDo(bj et o. vari ahvel . outraVari ahvel ;



Ti poDaVari ahvel var;
var = noneDad asse. vari ahvel ;

publ i c cl ass noneDaC asse{
private Ti poDaVari ahvel vari ahvel;

bﬁblic Ti poDaVari ahvel getVari ahvel () {
return vari ahvel ;
}

public void setVariahvel ( Ti poDaVari ahvel valor ){

[ * aqui pode-se col ocar testes para determ nar se o
val or é aceitavel */

vari ahvel = val or;
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et 0. set Vari ahvel (
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cl ass noneDaCl as
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| ahvel 1;

Ti poDeRet or nao noneDoMeht odo()

{

Ti poDaVar i ahvel vari ahvel 2;

for( int i =0; 1 < 10; i++ ){
}

}



cl ass noneDaCl asse{

Ti poDaVvari ahvel variahvel; // vari avel
gl obal

fiboDeRetornéo noneDoMent odo()

{
Ti poDaVari ahvel variahvel; // vari avel
| ocal

varil ahvel 2
vari ahvel 3

vari ahvel :
t hi s. vari ahvel :



varlavels CUJO valor nao pode mudar durante a
execucao do programa. Por convencao
recebem usualmente nomes escritos
Inteiramente em maiusculas.

Por exemplo, na classe Math do pacote lang,
encontramos

public static final double PI;



